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SAH - izbirni predmet

Sah imenujemo kraljevska igra, ne zato ker v njej
nastopa kralj in ne zato ker bi jo igrali kralji, temve¢
zato ker je s svojo postenostjo, neizérpno vsebino in
lepoto stvaritev, igra nad igrami, v vzgojnem in v

kulturnem pomenu. Prirejeno iz: Milan Vidmar (1946).

Sah je analiti¢no-sinteti¢na stratedka miselna igra in posebno
podroéje kulture, dedid&ina ¢loveske civilizacije z bogato

tradicijo.

Kot izbirni predmet v osnovni $oli je $ah samosvoje, éeprav
interdisciplinarno podroégje, ki povezuje znanja iz
naravoslovnih in humanisti¢nih predmetov. Pogojno ga lahko

uvrstimo v naravoslovno skupino.

Namen predmeta je naértno, bolj ciljno kot snovno naravnano
$ahovsko izobrazevanje in prek njega optimalno izkoris¢anje

vzgojno-oblikovalnih odlik sahovske igre.

CILJI

Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje:
Temeljnih vsebin 8ahovske igre in osnov §ahovske teorije.

Sahovskega jezika in osnovnih znanj, veséin, postopkov ter navad

$ahovskega igranja in spopolnjevanja.

Osnovnih znanj za estetsko in vsebinsko vrednotenje §ahovskih

partijskih ter analiti¢nih stvaritev in komponiranih sahovskih skladb.

Osnov in vrednot kraljevske igre ter klasi¢ne $ahovske kulture, njene

etike, vkljug¢no z etiko tekmovalnih sistemov.




